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Yeni Oyun
Sahalari:

Sanatta Hack Etkinliklerine Girig




British Councilin Onsozu:

ik olarak teknoloji sektoriinde ortaya gikan hack etkinlikleri, farkis
deneyimlere sahip kisileri yeni fikirler ve Urdnler etrafinda hizli bir bicimde
isbirligine yonlendirmenin populer bir yolu haline geldi. Birlesik Krallik,
sanat ve kiltdr endudstrilerinde bu uygulamaya énculik etti ve bu strecte
cok sey 6grendi. Inovasyon ancak yeni isbirlikleri sayesinde, yeni isbirlikleri
de dogru ortam, motivasyon ve glveni yarattiginiz stirece gelisiyor -
ancak basarili olmak igin zaman, enerji ve azim gerekiyor!

Elinizdeki kitapcik hack etkinliklerinin isleyisi konusunda edinilmis
deneyimleri paylasmay! ve bu etkinliklere katilimi tesvik etmeyi amacliyor.
‘Uzun vadeli, sistemsel degisim icin hack etkinliklerinin étesine nasil
gegebiliriz?” sorusunu yéneltiyor. Bir fikrin deftere karalanmis bir taslak
olmakla kalmayip gercege dondsmesi icin atilmasi gereken bir sonraki
adim nedir? Daha da énemlisi, distnce bicimimizi, sistemlerimizi,
inovasyona ve isbirligine acgik olmayi, bir hafta sonu etkinligi olmaktan
cikarip nasil gunlik hayatimizin bir parcasli haline getirebiliriz? Kulucka
programlari, mentorluk ya da finansman destegiyle hack etkinliklerinin
gelecegini insa etmeliyiz; ancak bdylelikle yakalanmis olan ivmeyi ve
motivasyonu koruyabiliriz.

Kitapcik ayni zamanda yeni ¢calisma yontemlerine énculik etmis olan bazi
kisi ve kurumlari tanimak i¢in mdthis bir olanak saglyor. British Council
bunlardan bazilariyla dinyanin cesitli yerlerinde isbirligi yaparak farkli
deneyimlere sahip kisilerin ortak sikintilarla bas etmelerine yardimci
olmaktan 6tlrd gurur duyuyor. Onlar artik kiiresel ekonominin en hizli
blylyen sektorleri arasinda yer alan yaratici ve kilttr endUstrilerinde
sessiz bir devrim etkisi yaratan bir insan, mekan ve teknoloji hareketinin
pargas! konumundalar.

Beatrice Pambroke, British Council Yaratici Ekonomi Direktor(
British Council Yaratici Ekonomi ekibi yaratici ve kultir endUstrilerinin

tamaminda uluslararasi baglantilari ve isbirligini destekliyor:
http://www.britishcouncil.org/creativeconomy http:/twitter.com/uk_ce
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Elinizdeki kitapcik kaltGr enddstrisi icin hack
etkinliklerine giris niteliginde. Temel kultar
hack etkinligi tUrleri, katilan bireyler ve
kuruluslar icin faydalari, cesitli topluluklari
strece dahil etmede farkli yaklasimlar ve
dogru ortamin yaratimasi gibi konulari ele
aliyor. Ayrica basart icin gerekli olan bazi
etmenlerin altini cizerek ortak yaklasimlarin
mantigini ortaya koyuyor.

Kitapgik ayni zamanda bir dizi 6rnek uygulama araciligiyla Birlesik
Krallik'in kaltar alanindaki mevcut hack etkinliklerinin bir resmini
cekiyor. Hack etkinlikleri kulttr endustrisinde 2007'den beri
dazenleniyor; kaltar kurum ve kuruluslari bu etkinliklerin sundugu
faydalarla giderek artan bir bigcimde ilgileniyor. Sanat sektort icin
duzenledikleri etkinliklerde uzmanlasmis olan bazi kuruluslar var
ve bunlarin bir bélimuane elinizdeki kitapc¢ikta da yer veriliyor.

Hack etkinlikleri cesitli sekillerde ele alinabilir ve dizenlenebilir.
Her yeni yorum ve etkinlik, yeni olcttlerin ve ilkelerin ortaya
cikmasini sagladi. Burada amag s6z konusu cesitliligi tek bir
tanima ya da yonteme indirgemek degil; benimseyebileceginiz
bir takim uygulamalari tanitmak. Elinizdeki kitapgik, bir hack
etkinligini yonetmek icin atilmasi gereken temel adimlari
kavramaniza yardimci olmanin yani sira, etkinliklerin size,
kurumunuza ve etkilesim halinde oldugunuz topluluklara
potansiyel faydalarini da degerlendirecek.

Bir yéntem olarak hack etkinlikleri ilk olarak dijital dinyada ortaya
ciktl ve kUltar endustrisinde galisan pek ¢ok kisi icin bilinmezligini
korumaya devam ediyor. Sonucta bu kitapg¢ik hack etkinliklerini
daha erisilebilir kilmay! ve daha fazla sayida kisinin onlardan
yararlanmasini saglamayi hedefliyor.




Hack etkinligi
nedir?

"Hack etkinlikleri bir fabrikadan
cok spor salonuna, oyun sahasina
ve gece kulubune benzetilebilir.
Spor salonu gibidir cuinkl prototip
olusturmaya ve risk almaya yonelik
kaslarimizi gelistirir; oyun sahasi
gibidir cunku riskin nispeten dusuk
oldugu bir ortamda yepyeni fikirleri
sinamamiza imkKan saglar; gece
kulibu gibidir ciinkil baska sartlarda
tanisamayacaginiz pek cok farkli
kisiyle dans etmenize firsat verir.

Ustelik kim bilir, belki e hayatimizin
askiyla tanisiriz:*

Rohan Gunatillake, Culture Hack Scotland
http://www.welcometosync.com/hack
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KUltdr endustrisinde hack etkinlikleri, hack
gunleri ve hackathonlar bir yandan ¢oztmler
Uretir ve guclUkleri ortadan kaldirirken

ObUr yandan yeni iliskiler ve isbirlikleri
gelistirmeye yonelik organizasyonlardir.

Hack etkinligi bir sekilde prototip gelistirme ve daha sonra da
ortaya clkan prototipi sergilemeye ydnelik bir organizasyondur. 3
tur hack etkinliginden soz edilebilir:

Kagit Ustiinde Prototip Gelistirme Amaclh Hack Etkinligi
Bu hack etkinligi, ‘kagit Gstinde prototip gelistirme’” yontemiyle
eglenceli bir deneyim firsati sunar- genellikle bol miktarda
kagit tahta ve keceli kalem gerektiren bir beyin firtinasi ve fikir
gelistirme surecini ifade eder. Kagit Gstiinde prototip gelistirme
amacli hack etkinliginin bir érnegi icin Culture Hack East

Ideas Lab sayfasina bakabilirsiniz: http://www.culturehack.org.
uk/2013/02/27/ideas-lab-culture-hack-east-round-up-group-
working-and-themes

Veri Hack Etkinlikleri

Bu etkinliklerde veri setleri prototip gelistirme strecinin
belkemigini olusturur. Kultdr endustrisinden elde edilecek veriler
arasinda ziyaretci sayilari, listeler ya da program bilgisi, gorseller,
videolar, ses kayitlari, koleksiyonlar ve arsivler, zemin planlari

ve web tabanli ¢cozimlemeler gibi veriler vardir. Bazen kalttr
verilerini desteklemek icin baska kaynaklardan gelen veriler de

kullanilabilir, 6rnegin hava durumu verileri, ulastirma verileri,
devletten alinan veriler.

Veri hack etkinliginin bir 6rnedi i¢in CultureCode Hack sayfasina
bakabilirsiniz: http://www.culturecode.co.uk/data

Uretici Hack Etkinlikleri\Sanat Hack Etkinlikleri

Uretici toplulugu acik kiltdr, acik donanim ve acik kaynak yazilimi
ilkeleriyle calisir. Uretici hack etkinliklerinin icinde 3 boyutlu
yazicilar, arduionolar, Raspberry Pis, sentezleyiciler, lehimleme
aparati, eski PClerin geri donusturulmus parcalari, tereminler,
devre kartlari, baska donanim ve yazilim parcalari ve geri
dénasturalmas parcalar yer alir.

Bir sanat hack etkinligi 6rnegi i¢in FutureEverything's ‘Art Lab:
Moscow’ sayfasina bakabilirsiniz": http:/www.futureeverything.
org/news/hacking-moscow
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I O pl u I u k "Kuzey Dogu’da dijital ve yazilimci
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dunyasiyla baglantilari olan biriyle
cahstim; onlarin surece dahil olmasi

& tanitim yapmayi kolaylastirdi. Daha
ev re sonra yerel halka yonelik etkinlikler

dizisini baslattim; projeyi tanittim ve
Motivasyon

insanlarla konustum®

John Coburn, Culture Grid Hack GUnu
http:/www.culturegridhackday.org.uk/



http://www.culturegridhackday.org.uk/

Toplulukla iletisim Kurmak

Kiminle ve nasll iletisim kuracagmizi titizlikle belirlemek cok
onemli. Genel bir kural olarak farkli deneyimlere, becerilere, ilgi
alanlarina sahip kisilerle iletisim kurmak ve onlarin etkinliklere
gelmelerini saglamak iyi bir yontemdir. Belli becerilere sahip
kisiler zamanlarini Ucretsiz olarak boyle bir etkinlige ayiriyorlarsa,
motivasyonlari ve sonucta elde edecekleri 6dul konusunda net
olmak gerekir.

En azindan becerilerini daha da guclendirmek istediginiz kalttr
kurumlari ve\veya sanatcilari gekebilmelisiniz; ayrica yazilim
gelistiriciler, dijital tasarimcilar ve yaratici teknologlar dahil
olmak Uzere farkli, deneyimli ve yetenekli teknoloji uzmanlarina
ulasabilirsiniz. Diger hack etkinliklerinde ise farkl topluluklardan
ve becerilerden pek ¢ok kisi yer alir, 6rnegin akademisyenler,
arastirmacilar, telif uzmanlari, animasyon sanatgilari, veri
uzmanlari, yatirmcilar, genel anlamda halk ve gencler.

Oncelikle en cok yarar gorebilecek ve en fazla katki verebilecek
topluluklarin arasindan hedef kitlenizi belirleyin. Daha sonra

bu topluluklarla iyi iliskiler kurmaya baslayin ve liderlerinin

ilgisini cekin. Bu, tanitim firsatlari yaratacak ve topluluklarin

hack etkinliginin bigimlendiriimesine (‘birlikte tasarlanmasina’)
yardimcl olmalarina olanak verecektir. Herhangi bir topluluk eger
ortam batun katiimcilar acisindan cazip ise ilgi gosterir ve ilgi
gosterdikleri 6lctde sizin elginiz gibi hareket eder. Bu da etkili bir
tanitim yontemidir.

Sonuc olarak, atilan ilk adimlarin amaci given insa etmektir ve

bu, ¢ift yonld iletisim kanallarinin olusturulmasiyla gerceklestirilir.

"Birlesik Krallik’taki ilk hack etkinligine
katilmis olan kisilerden gorus aldik;
boylece yazilim gelistiriciler ve
tasarimcilardan olusan o toplulugun
guvenini kazanmis olduk."

Rachel Coldicutt, Culture Hack
http://www.culturehack.org.uk

Kultar kurumlari ve bazi sanatgilarin yaratici teknologlar ve
yazilimcilara kiyasla farkli sorulari ve ihtiyaclari olacaktir;
dolayisiyla farkli paydaslarla temas ederken kullanilan dilin de
buna uygun olmasi gerekir.

Motivasyon

KUltar kurumlari ve sanatcilar asagidaki nedenlerden 6turt bir
hack etkinligi dizenleme ya da bdyle bir etkinlikte yer almaya
istekli olabilirler:

« Farkli becerileri olan kisilerle kalici iliskiler gelistirmek

* Yaraticilik ve inovasyon igin yeni bir platform sunmak

* Yeni sanat eserlerinin Uretilmesini saglamak ya da yeni
yetenekler bulmak

* Dijital teknolojiyi nasil daha iyi kullanabileceklerini anlamak

 Sanatta hack ve hizli prototip uygulamalarina dair ilkelerin


http://www.culturehack.org.uk

bazilarini 6n plana ¢ikarmak
* Yeni veri setlerini tanitmak ve sunulan veri setleriyle ilgili
geribildirim almak

Yaratici teknologlar, yazilim gelistiriciler ve tasarimcilar asagidaki

nedenlerden 6tard bir hack etkinligi dizenleme ya da bdyle bir
etkinlikte yer almaya istekli olabilirler:

* Farkli becerileri olan kisilerle kalici iliskiler gelistirmek

* Yaraticilik ve inovasyon icin yeni bir platform sunmak

* Becerilerini yeni yetenekleri ise almak isteyecek ya da yeni
calismalarla ilgilenen kisi ve kurumlara géstermek

* Yeni verilerle prototipini yaratma firsatindan yararlanmak

* Eglenceli deneyler icin becerilerini kullanmak

* Bir 6dul icin yarismak

* Meslektaslarindan yeni beceriler 6grenmek

* Yeni insanlarla tanismak ve keyif almak

Dogru Ortami Yaratmak

Hack etkinligi yaratici olmay!i ve yeni insanlarla birlikte
calisabilmeyi gerektirir; pek ¢ok kisi bunun daha gayri resmi ve
eglenceli bir ortamda daha kolay basarilabilecegini dusundar.
Insanlar herhangi bir ticret almadan bu etkinlige zaman
ayirdiklarr icin kendilerini isteymis gibi degil egleniyormus gibi
hissetmeliler. Orada olmayi gercekten istemeliler. Rahat, keyifli
ortam isbirligini tesvik eder; isbirligi de hack etkinliginin basarisi
acisindan kilit onem tasir.

"CultureCode son derece cazip,

ayrilmak istemeyeceginiz tirden bir
sosyal etkinlikti. insanlarla karsilasip
tahmin edemeyeceginiz kadar

ilgin¢ ve yeni bir sohbetin icinde
bulabilirdiniz kendinizi. ilgin¢ pek ¢ok
seyin gerceklestigi bir yerdi. EGer son
derece iyi niyetli bir bicimde de olsa,
siradan bir etkinlik dlizenlerseniz,
insanlar Cumartesi gunlerini baska bir
seye ayirmayi tercih ederler."

John Coburn, Culture Grid Hack Day
http://www.culturegridhackday.org.uk

Ne var ki, kaciniimaz olarak bu strecin bir sekilde yonetilmesi
gerekir; sonucta katilimcilarin belli bir prosedurt izlemeleri
esastir. Nerede dizginlerin gevsetilerek dzgurltige alan
acllacagini belirlemekse zor olabilir. Kisitlamanin dozunu dogru
ayarlayabilirseniz sihirli bir etkinlik ortaya cikar.

Kisitlamalar verimli isbirlikleri dogmasina yardimci olabilir
ancak dengeyi tutturmak kolay degildir. llk seferinde her seyi
dogru yapamayabilirsiniz; sonradan basaril olan ve olmayan
uygulamalari degerlendirin.

"Herhangi bir yapiya prangalar
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taktiginiz andan itibaren
kendiligindenlik 6zelligini bir dl¢iide
yitirmis olursunuz. Digital Sizzle
yaklasimimiz herhangi bir bicimde
mudahale etmemeye dayali -ta ki
mudahaleye gerek duyuluncaya
dek. Olabildigince fazla katilimciyi,
olabildigince cilgin fikirler liretmeye
tesvik ediyoruz."

Joe Scarboro, Digital Sizzle
http://www.thedigitalsizzle.com
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- - - "Kurumlara verileri araciligiyla iletisim
Ve rl & FI krl kanallarini agmalarinin faydalarini
anlatmak zorlu, zahmetli ve ¢aba

gerektiren uzun bir sure¢. Ancak

sonucta kurumlarin isleyis bicimlerinde
Iye kalici ve derin bir etki birakabiliyor."

Tom Higham, FutureEverything
http:/www.futureeverything.org/services/innovation-events
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Veriler
Veriler acilir ve veri hack etkinliginde kullanilir.

Topluluklar strece dahil edip hack etkinligi cercevesinde bir
araya getirdikten sonra etkin isbirligini yaratacak araclara sahip
olmaniz cok dnemli. Veri, bu araclardan biri.

"insanlari bir odaya yigip kendi
baslarina birakirsaniz karsinizda
bulacaginiz sey iki kabileden ibarettir.
Veri odadaki arabulucudur. Veri
sayesinde bu insanlarin birden bire
uzerinde konusabilecekleri bir konu
ortaya cikmis olur -ortak bir konu
etrafinda toplanabilmek gerekir."

Rohan Gunatillake, Culture Hack Scotland
http://www.welcometosync.com/hack

Veri, farkll bilgi ve becerilere sahip gruplara Uzerinde
odaklanabilecekleri bir platform sunar ve bdylece farkliliklar
notr hale getirir. KUltdr endUstrisinde calisan kisiler yaptiklari
calismalarla dogrudan baglantili olan verileri ortaya koyar; onlar
o verilerin uzmani konumundadir ve o veriler araciligiyla iletisim
kurabilirler. Veri, yazim gelistiricinin asina oldugu bir kavram

oldugu icin konuyla ilgili pek ¢ok faydall soruyu sorabilecek
donanima sahip olacaktir. Veri, prototipin nasil olacagini
dnceden tarif etmeden yeni bir prototip gelistirmenin baslangig
noktasidir.

Veri olmaksizin konusmaya baslamak pek mumkun degildir;
kulttr endUstrisinde calisanlar genelde kendi sorunlarini
tartismaya ya da olmasini istedikleri belli bir dijital platform
hakkinda konusmaya dalarlar — Gstelik tam olarak ne istediklerini
bile bilmeden.

KUltar kurumlarini hack etkinliklerine dahil etmek kadar onlardan
verilerini kullanima agmalarini istemek de zor olabilir. Kurumlar
dogal olarak verileriyle ilgili korumaci davranir: gelecekte ticari
deger taslyabilecek bir veriyi agciklamaktan endise ederler ya da
veri koruma yasasini ihlal edeceklerinden korkarlar.

"insanlar (verilerinin) gelecekte ticari
acidan degerlenecegi konusunda asiri
iyimser davranirken, o gun halihazirda
tasidigi kamusal degeri es geciyor."
Tony Hall, (eski calistigl yer) Royal Opera House

Verileri kullanima agma konusunda kultdr kurumlarinin duydugu

dogal korku ve endiseyi asmak, bu kurumlari hack etkinliklerine
hazirlama ve dahil etme strecinin bir parcasi olmali.


http://www.welcometosync.com/hack

Veriler genellikle belli bir lisans kapsaminda kullanima acilir
(6rnegin Creative Commons lisansl). Kulttr endUstrisinden

olan ortagin olabildigince acik davranmasi tesvik edilir; eger
verilerle ilgili bir takim kisitlamalar séz konusu olursa, yazilim
gelistiriciler verileri kullanmaya pek hevesli olmayacaktir. Ayrica
verilerin okunabilir bir formatta ve kolay anlasilir bir aciklamayla
sunulmasi gerekir.

Fikri Milkiyet

Fikri mUlkiyet karmasik ve hizli degisen bir alan, o nedenle kendi
hack etkinliginizi dizenlemeden énce konuyla ilgili arastirma
yapmaya deger. Daha sonra benimsemek istediginiz yaklasimi
net bir sekilde ve dnceden duyurabilirsiniz.

"Onemli olan Fikri Miilkiyet politikaniz
hakkinda en basindan itibaren net

ve seffaf olmak. Pek cok Kkisi yeni
gelistirilen modellere yoneliyor.
Herkese uyan tek bir model yok."

Drew Hemment, FutureEverything 2012 konusmasinda

Bu kitapciktaki 6rnek uygulamalara konu olan butin hack

etkinliklerinde hackerlara etkinlik sdresince yaratacaklari her seyin fikri
mulkiyetinin tamamiyla kendilerine ait olacaginin garantisi verildi. Eger yazim
gelistiricileri fikri mulkiyetin tamamindan vazgecmek zorunda birakirsaniz,
harcadiklari mesai karsiliginda para 6demediginiz muddetce hack etkinligine
katilacak birilerini bulamazsiniz. Ayrica fikri mulkiyetin kimde kalacagi ya

da fikri mulkiyet konusunun nasil ele alinacagl konusunu daha bastan
netlestirmezseniz, etkinlige daha az sayida kisinin katilmasi ve itibarinizin
zedelenmesi riskiyle karsi karslya kalirsiniz.

Ekler bolumunde konuyla ilgili daha fazla bilgiye ulasmanizi saglayacak faydall
baglantilar bulabilirsiniz.




"Bir hackathonun surecin tamamini

P degil bir **parcasini** olusturmasi
rog ra m gerektigine inaniyoruz."

Tom Higham, FutureEverything
http://www.futureeverything.org/services/innovation-events
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Bir organizatérin dizenledigi hack
etkinliginin tdrtne bagli olarak hangi
asamalardan gececegini tanimlayabiliriz.
Hack etkinlikleri genellikle bir tanitim
konusmaslyla baslar, katihmcilara ne
beklemeleri gerektigi aciklanir; bunun
ardindan genellikle ya daha onceki
etkinliklere katiimis ve yenilik¢i prototipler
gelistirmis olan bazi kisiler ya da yaraticiligi
tesvik eden konusmacilar ilham verici
konusmalar yaparlar ve boylelikle
katihmcilarin dastinme strecini tetiklemis
olurlar.

Veri hack etkinliginde kulttr endustrisinden ortaklar bu
asamalardan sonra kendi verilerini sunar. Bu, kiltdr tarafindan
olan katilimcilarin daha en basindan slrece dahil olmasi
bakimindan faydalidir; ayni zamanda veriye sahip olan kisinin
veriyi kullanarak prototip gelistirecek olan kisiyle birlikte hareket

ederek isbirligi halinde ¢alismasi tesvik edilir. Daha sonra taraflar,

veri sahipleri ile farkli veri setlerini tartismak ve yeni fikirler
Uretmek yonunde yureklendirilir.

Kagit Gstinde prototip gelistirme etkinliginde ise ekiplerden
surece digerleriyle tartisabilecekleri ilging sorular ya da

konular Uzerinde kafa yorarak baslamalari istenebilir; sorularin
yelpazesini genis tutmak dnemlidir. Ele almak istedikleri soru ya
da konulari belirledikten sonra dustnce silsilelerini gostermek
icin zihin haritalari olusturabilir ya da resim cizebilirler. Kagittan
prototip gelistirme, genellikle, veri hack etkinlikleri ya da Uretici\
sanat hack etkinliklerinin baslangic noktasini olusturmasi
bakimindan tesvik edilir.

Bir Uretici ya da sanat hack etkinliginde ise bazi ekipmanlarin
nasil calistigini géstermek icin daha kucuk olcekte atdlye
calismalari dizenlenebilir ya da etkinlik, belli bir ekipmanin nasil
calistigini géstermeye yonelik olabilir -6rnegin arduino ya da 3
boyutlu yazici gibi.

3 tUr etkinlikte de organizatérler,

* Fikir Uretilmesini, takim olusturmayi, uygulamal prototip
yaratmayl, yeni beceriler 6grenmeyi vs. mamkuin kilmak igin
atolye calismalari dizenleyebilir.

» Onceden tanimlanmis bir tema ya da soru etrafinda
calismaya yonlendirebilir ya da baslangicta odaklanmayi
sa@lamak ve fikir aretilme surecini tetiklemek igin belli bir veri
seti kullanabilir.

* Farkli ekiplerle ¢calismak ve onlari diastinme sureclerinde
yonlendirmek icin bir kolaylastirici ve\veya mentordan destek
alabilir.



Zaman siniri

Hack etkinligindeki asll kisitlama zamandir. Katilimcilara
prototiplerini tamamlamalari icin genellikle 24 veya 48 saat
verilir. Zamanin nasil kullanilacagl degiskenlik gosterir ama
dnemli olan hizli hareket etmektir.

"Bu tlurden bir baskiyi seviyorum:
sadece sinirli bir sure icinde ve kisith
kaynaklarla hareket etme yaklasimini-
odada bulunan diger insanlarin
becerilerini de kullanarak calismayi.
Kendinize bu turden kisitlamalar
getirdiginizde ve hizh calismaniz
gerektiginde, hizli calismanin da
aslinda epey eglenceli oldugunu fark
ediyorsunuz."

Stef Lewandowski, Makeshift
http://www.makeshift.io

Rohan Gunatillake, katiimcilar Gzerindeki etkisini gérmek
amaclyla Culture Hack Scotland icin Ug¢ farkli etkinlik stresi test
etti. IIk iki etkinlikte katilimcilara aktif hack calismasi igin 24 saat
verildi. Uclincu etkinlikte ise stre 48 saatti. (bkz. Culture Hack
Scotland: http://www.welcometosync.com/hack).

Rohan sire uzadiginda daha az sayida prototip ortaya ciktigini
ancak daha fazla isbirligi yapildigini saptadi: 24 saatlik hack
etkinliginde ¢ok sayida yazihim gelistirici, kisa strede ellerindeki
isi tamamlayabilmek icin tek basina ¢alismayi tercih etti; daha
uzun suren etkinlikte ise ortak fikir Gretme ve kaynasma igin
daha fazla zaman kaldu.

On etkinlikler

"Acihs partisi hack deneyiminin g6z
ardi edilen bir bolimu. Oysa en 6nemli
bolumu bu olabilir- hacklemek tzere
olan insanlarla dolu bir salonda
yuruyorsunuz ve onlarla ilgin¢ konular
hakkinda sohbet ediyorsunuz. Eger
kafanizda bir fikir sekillenmeye
basladiysa, bununla ilgili onlarla
sohbet edebilirsiniz. Bakallm o sohbet
sizi nereye goturecek."

Stef Lewandowski, Makeshift
http://www.makeshift.io

On etkinlikler yoluyla isbirligini tesvik edebilirsiniz. Etkinlik
oncesi duzenlenecek bir sosyal bulusma, bazi basit, kaynasma
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amacli oyunlarla da zenginlestirildiginde, insanlarin sohbet
etmesini saglayacak ve onlari o gine hazirlayacaktir. Genellikle
sdrecin bu bdlumd, isin dastnce boyutunu ya da kagit Ustiinde
prototip diyebilecegimiz boyutunu olusturur. Organizatorler

on etkinliklerin asil etkinligin gidisatini belirledigini ve yasanan
deneyimi tamamen degistirebilecek tesaduflerle dolu sihirli anlar
yasanmasl icin firsatlar dogurdugunu dusundr.

Hack etkinligi dncesi dlzenlenecek baska etkinlikler katilimcilarin
egitiimelerine, kendilerini rahat hissetmelerine ve strece dahil
olmak i¢in yureklendirilmelerine yardimci olabilir. Bu, 6zellikle de
kurumlardan verilerini paylasmalari istenmesi Uzerine yasanan
karmasanin gideriimesinde ise yarayabilir. Bu tlrden etkinlikler
maliyeti azaltmak icin online olarak da duzenlenebilir; wiki ya da
sosyal medya platformlari kullanilarak asil etkinlik dncesinde
katilmcilara bilgi verilmesi ve iliskilerin insa edilmesi saglanabilir.




- - "Cok sayida farkl goriis, deneyim
E kl p I e rl n ve beceriyi bir araya getirdiginizde
herkesin fikrinin daha da gelistigine
inaniyoruz."

Olusturulmasi

Clare Reddington, I-Shed
http:/www.watershed.co.uk/ished
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"Prototipimizi bu kadar basaril kilan,
takimimizin ¢cok farkli becerilere
sahip kisilerden olusmasiydi. Biz

iki yazilim gelistirici, bir sanatci,

bir kiltur endustrisi calisani ve bir
akademisyenle yakin isbirligi halinde
calistik. Ekibin her uyesi kendi
alanlarinin uzmaniydi ancak problem
¢ozmek icin birlikte hareket ettik."
"Birbirimizi tamamlayan becerilerimiz
olsa bile her zaman birlikte
calisamayabiliriz, bu, insanin
dogasinda var; o ylizden catisma
yasayacaginiz bir durumda birakilmak
gercekten sikinti yaratabilir."







"Ben parayl her zaman gercekten lyi
yemek ve konaklama icin harcamak

- - gerektigine inanirim- yani karsinizdaki
LOJ IStI k kisilerin gercekten profesyonel
kisiler oldugunu gosteren altyapi ve
kaynaklara."

Clare Reddington, I-Shed
http://www.watershed.co.uk/ished
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Yemeklerden prizlere

Wifi

Gercekten iyi ¢alisan bir kablosuz ag baglantisi olmazsa
olmaz. Kullandiginiz mekanin internet saglayicisiyla etkinlik
boyunca genis bant baglantisini yiksek hizda ¢alistirmalari
icin goérusmelisiniz. Ticari kablosuz internet saglayicilarin cogu
bir hack etkinliginin mevcut tarifeye bindirebilecedi yuku
karsilayabilecek genis bant destegini vermez.

Bir kistas olmasi bakimindan etkinliginizin tam kapasite
calistiginda ve her bir katihmci ayni anda dort cihaz
kullandiginda ne kadar kablosuz internet destegine intiyac
duyacagini gdz énunde bulundurabilirsiniz.

"Buyuk olasilikla dagitimi
glclendirmeniz, daha iyi ve daha fazla
sayida yonlendirici yerlestirmeniz
gerekecektir. Cogu durumda insanlarin
kullandiklari internetin hizindan ziyade
baglantinin guvenilir olmasi onemlidir."

Tom Higham, FutureEverything
http://www.futureeverything.org/services/innovation-events

ikram

En az 24 saat strecek bir etkinlik dizenliyorsaniz katilimcilarin
Iyi beslenmesini, sularinin eksik olmamasini saglamaniz ve genis
bir ikram mentst sunmaniz gerekir. Ogun saatleri ve iceceklerin
gln boyunca bulunacagdi bir yer ayarlanmasi kaynasmak igin
yeni firsatlar yaratabilir.

Enerji

Cok sayida cihaz kullanilacag! icin onlarin dizenli olarak sar]
edilmesi gereken ¢ok sayida pili olacaktir. Katilimcilarin mekanda
rahat hareket edebilmesi dnemlidir; ayrica bulunduklari her
yerde rahatlikla cihazlarini sarj edebilmeleri gerekir.

Bilet fiyati

Eger insanlardan katihm karsiligi Gcret talep edecekseniz Ucretsiz
etkinliklere karsi rekabet ettiginizi aklinizda bulundurmalisiniz.
Elinizdeki kitapclikta yer alan hack etkinliklerinden yalnizca bir
tanesinde katihmcilardan dcret alindi.

Uyku

Bazi hack etkinlikleri ara vermeksizin 48 saate kadar devam
edebilir. Elbette bu zaman diliminde katiimcilardan bazilar
uyumak isteyecektir; bunu da planlariniza dahil etmeniz gerekir.
Luks bir konaklama sart degil ama en azindan insanlarin
yatacak bir seyler bulabilecekleri sakin bir ortam ve dus imkani
saglanmali. Katilimcilardan kendi nevresimlerini ya da onlari
rahat ve huzurlu hissettirecek kisisel esyalarini getirmelerini
isteyebilirsiniz.


http://www.futureeverything.org/services/innovation-events

Gece konaklamay! gerektiren etkinlikler kaynasma ve isbirligi
acisindan kesinlikle avantajlidir.

"Asagi yukari gece yarisi 4 civarinda
hafiften delirmeye baslarsiniz ve
gercek inovasyon da o0 zaman
gerceklesmeye baslar. Birlikte gecirilen
kesintisiz ve neredeyse uykusuz

24 saatin ardindan yabancilarla
kurdugunuz iliskiler, siradan bir
etkinlikte bir yabanciyla kurdugunuz
iliskiden farkhdir."

CultureCode katilimcisi
http:/www.culturecode.co.uk
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S - "CultureCode tarafindan duzenlenmis
egl m 1) olan hack etkinligine 6dul kazanmak
icin degil, gelistirdigim prototip
sayesinde is kurmak icin degil,
gelecekte karh bir ise dénlisecegini
diasiundiagiumden degil, diger ilging
kisilerle eglenmek ve yeni seyler

Tesvikler ve
De Ste k denemek istedigim icin katildim."

CultareCode katilimcisi
httpiZwww.culturecode.co.uk
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En iyi fikirleri segcmek

Kulttr endUstrisine yonelik hack etkinliklerinin cogu, Uretilmis
olan prototiplerin degerlendirilmesi streciyle son bulur. Etkinlikte
genellikle basari kategorileri belirlenmistir ve bir jari heyeti

hangi prototipin sdz konusu kategorinin kazanani oldugunu tayin
eder. Bu surec etkinligin belli kriterlere odaklanmasini saglar ve
ekiplerin heyecan verici bir dizi sunumundan sonra yavas yavas
sona yaklasildigina isaret eder.

Juri heyeti, organizatérler igin finansdrleri, sponsorlari,
kanaat dnderlerini ve potansiyel yatirimcilari stratejik olarak
davet edebilecekleri bir firsattir. Bu kisiler, katilimcilarin kendi
Urettiklerini juri heyetine gostermek icin hevesli olmalarindan
Oturd ya da tanitim, finansman veya nufuzlari geregi destek
olabileceklerinden dolayi etkinlige bir takim katkilarda
bulunabilirler. Organizatdrler etkinligin bir sonraki asamasina
sponsor bulmak istedikleri icin juri heyeti secimde titiz
davranirlar.

"Jari uyeleri orada bulunmasini
gercekten istediginiz Kisilerin
gelmesini saglar. O kisilerin gelmesini
istersiniz cuinku onlar gelmesini
istediginiz baska kisileri ceker; yada o
kisilerin etkinligin 6zlinii anlamasi ve

ikna olmasini istersiniz."

Rohan Gunatillake, Culture Hack Scotland
http://www.welcometosync.com/hack

Ne var ki en lyi fikirleri secenlerin bir juri heyeti olmasl sart
degildir. Katiimcilarin en iyi hack uygulamasi icin oy verdigi ya
da prototiplerin internette yayinlandiktan sonra 6dul alacak
kisilerin halk tarafindan belirlendigi etkinlikler de vardir.

Ornegin: http:/www.omusicawards.com/vote/best-music-hack

Tesvik ve Odiiller

Herhangi bir bayuk 6dul ya da tesvik verilip veriimeyecedi,
Uzerinde ¢ok tartisilan bir konudur. Kazanan ekibe (ekiplere)
blyuk bir 6dul verilmesi etkinligi bir misabakaya dénustarar;
6dul ne kadar buyukse rekabet de o 6lgtde artar. Elbette blyuk
odul etkinlige katihmi tesvik etmek, daha kapsamli bir sdzlesme
imzalayabilmek, eve yaninda kazanilmis nakit para 6dultyle
dénebilmek ve daha sonra pahali cihazlar satin alabilmek

icin énemli bir firsattir; bu sayede kendi becerilerinin galip
gelecegine inanan mukemmel yazilim gelistiricileri etkinlige
¢cekmis olursunuz. Ancak isin zorlugu suradadir, etkinligi bu kadar
rekabetci hale getirmek katiimcilarin bakis acisini kolaylikla
etkileyebilir. Yarismak kacinilmaz olarak bencilce bir ¢cabadir;
isbirligini gelistirmez.

"Eger ucunda kazanilacak bir odiil
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varsa insanlar isbirligine yanasmaz,
kendilerini gostermek isterler."

Stef Lewandowski, Makeshift
http://www.makeshift.io

BuyUk 6duller koymak katiimcr profilinizi de kesinlikle etkiler.
Neticede hi¢c 6dul konmazsa ya da ¢ok kicuk bir 6dul konursa
katilmcilarin etkinlikte bulunma nedenleri farkli olacaktir.

"Bazi insanlar profesyonel hack
etkinligi katihmcisi haline geliyor;
bir etkinlikten digerine kosuyorlar.
Amaclari isbirligi yapmak ya da
fikirlerini baskalariyla paylasmak
degil."

Mia Ridge, Kulturel Miras Teknologu

Sync tarafindan ilk Culture Hack Scotland sonrasinda yapilmis
olan bir arastirmaya gore (http://www.welcometosync.com/
what) katilmcilarin etkinlikte bulunmalarinin U¢ sebebi vardi.
Ilki sanat sektoriine genel olarak ilgi duyuyor olmalari ve

begendikleri kultdr kurumlariyla tanismak ve calismak istemeleri.

Ikinci sebep yeni veri setlerine erisim imkani bulacak olmalari
ve Ucuncusu gercekten eglenceli bir etkinlige katiima firsati

bulmalari. Para igin katildigini sdyleyen hic¢ kimse olmadi.

"Odiiller pastanin krema kismi, kendisi
degil. Krema olmadan da ¢ok lezzetli
bir pasta yapabilirsiniz."

Rohan Gunatillake, Culture Hack Scotland
http://www.welcometosync.com/hack

Butun katihmcilart édullendirmek etkili bir yol olabilir. Sonucta
cogu kisi bos zamanlarinda ve herhangi bir gelir elde etme
beklentisi olmadan bu etkinliklere katiliyor. Verilecek ddullerin
pahali olmasi gerekmez ancak yaratici ve faydall 6duller
secmek katiimcilarin kendilerine deger verildigini gormelerini
sa@layabilir.

Ornegin CultureCode girisiminde her katilimciya kurcalamalari
icin birer arduino verilmisti; rozet, t-shirt ve pasta verilen diger
oduller arasindaydi!

KUltar kurumlari bazen hack etkinliginin bazi kategorilerinde
kazanan kisilere éduller verebiliyor. Bunlar paranin satin
alamayacagi ancak s6z konusu kurum icin pahali olmayan
oduller olabilir. Bu tar 6duller, herkesin kendisini degerli
hissetmesini saglar, iki katilimci toplulugu arasinda isbirligini yeni
bir bakis acisiyla tesvik eder ve gelecekte olumlu etki yaratma
potansiyeli tasir.
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Fikirleri Uygulamaya Donlistiirmek

Bir hack etkinligi yenilikci bazi fikirler dogurabilir ama tek basina
sonradan gercege donusecek yeni bir Grin ortaya ¢ikarma
olasih@r dasuktur. Fikirleri uygulamaya dénusttrebilmek icin daha
fazla destek gerekir ve bu cesitli sekillerde gerceklesebilir.

Finansmanin gelecekte de devam etmesi ekiplerin bir fikri ya da
prototipi gelistirmeye devam etmelerine imkan verebilir. Fikrin
daha da gelistiriimesini ve ticari hale getiriimesini desteklemek
icin cesitli finansman ya da yatinm secenekleri degerlendirilebilir.
Ayrintilar icin yerel finansman ya da ticari destek ajanslari ile
temasa gecin.

Bu sUrecin sonucunda kurumun faaliyetlerini destekleyecek bir
dijital platform ya da yeni bir isletme ortaya cikabilir.

Fikir gelistirmek zaman alir. insanlarin ticret almadan vakitlerini
buna ayiracaklarini varsaymak emek sémarisine girer ve bu
durumda Ucretli bir isi tercih etmeleri olasidir. Bazen insanlar
katiimalarinin diger katiimcilarin ayiracaklari zaman ve emege
karsilik olarak kendilerine deger katacagini dustundukleri ya da
yeni beceriler dgrenme gibi faydalar edineceklerine inandiklari
Icin zaman ayirmaya karar verirler.

Bazi ekipler mentor ya da uzman desteginden yararlanirlar.
Kazanan prototip(ler) belirlendikten sonra mentorluk programlari
sunulabilir, programlarin iceriginde hem yutz ylze hem de

online destek yer alabilir. Bazen mentor ayni zamanda sézlesme
yoneticisi (menajer) gibi davranir ve para dagitilirken belli
asamalarin tamamlanmis olmasini garanti eder.

Yeni calismalarin siparis edilmesi

Yeni calismalar, farkl bigim ve gorinumlerde desteklenebilir.
Hack etkinlikleri bazi durumlarda yeni ve ilging yetenekleri
ortaya clkarmak veya yeni sanat eserlerini yaratmak hatta kalttr
kurumlarr icin yeni uygulamalar ve dijital platformlar gelistirmek
icin planlanabilir.

Hack etkinlikleri yeni ¢alismalarin siparis edildigi platformlara
da donusebilir ancak bunu yapabilmek icin buytk olasilikla
etkinlik strelerini ve maliyetleri uygun sekilde dizenlemeniz
gerekecektir.

"Hack etkinliginin eserlerin siparis
verilmesine imkan veren bir slire¢
olarak basariyla tamamlanmasi icin
son derece secici olmasi ve katilimi
ucretli hale getirmesi gerekir. Hack
etkinlikleri, katilimcilarin kendi islerini
pazarladiklari rekabetci ortamlar degil,
iliskilerin gelistirildigi ve isbirliklerinin



kuruldugu platformlardir."

Tom Higham, FutureEverything
http://www.futureeverything.org/projects/culture-shift-russia-
art-lab

Eger hack etkinligiyle yeni bir Grn ya da sanat eserinin siparis
edilmesini hedefliyorsaniz, amaclariniz konusunda son derece
aclk ve samimi davranmalisiniz. Bazen yeni bir ¢calismanin siparis
edilmesi hack etkinliginin kaza eseri ortaya ¢ikan sonuglarindan
biridir ve organizatorler gruplara katilan herkese yararli olacak
ve yeni calismalarin gelistiriimesini tesvik edecek bir anlasmanin
muzakere edilmesine yardimci olabilir.
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Hack

"Saniyorum insanlarin kalici oilmamiz
ve buna uygun urunler uretmemiz

| HE w B - - & - Bl i -
Et k I gerektigini dusundugu bir evreye
I n Ig I giderek yaklasiyoruz. Bense bu goruse
hi¢ katiimiyorum."

Syd Lawrence, yazim gelistirici




Prototipler

Stef Lewandowski, “Hack etkinligi, mesajin kendisidir” demisti.
Hack etkinliklerinde gelistirilen prototipler etkinlik sonrasi
nadiren gercege donusur; asil kalici olan iliskiler ve orada
dgrenilenlerdir. Ne var ki, yillar iginde hack etkinliklerinde

cok ozel Urlnler de ortaya ¢iktl. Iste ortaya ¢ikan verimli
isbirlikleri ve bu isbirliklerinin yarattigr ilging sonuglardan bazi
drnekler. Gorustugumauz kisilerin bazilarindan ve hack etkinligi
katilimcilarindan en sevdikleri prototipi segmelerini istedik.

Joeli Brearley - Hopebook

http://www.culturecode.co.uk/projects/hope

‘A Day of Hope” (Bir Gunluk Umut) Culture Code Hack 2012'de
gelistiriimis olan bir kisisel 6yku anlatma deneyi. Prototip,
kullaniciyr bir sosyal ag simtlasyonunda oykunun kahramanini
arkadas olarak eklemeye davet eder; kahraman, hayatinin

bir ginunt anlatirken kullanicr onu izler ve arkadaslarla
etkilesim kurar. Gun ilerledikge oyuncu, kahramanin durum
guncellemelerinin “arkasini cevirebilecegini” fark eder -bodylece
hem dykundn kahramanin disariya yansittigr gérantiyt hem de
bu maskenin arkasinda gizlenmis olan duygularini- kararlarinin
ardindaki gercek nedenleri, aile icindeki catismalarini ve
yoksulluktan kaynaklanan baskiyr gorebilirler. Benzer sekilde
oyuncuya bir dizi “normal” ve “arkasi ¢gevrilmis” oyun secenedi
sunulur.

Ekip ‘temel yoksulluk verilerini ve yerel topluluklarin
cocuklarini konu edinen eski bir calismanin dramatik 6ykdsunu
(Umut'un Oykus) kullandi. Teknik uzman, oyun gelistirici ve
tiyatroculardan olusan cekirdek ekip bir cocuk vakfiyla isbirligi
halinde buttn partilerin temsilcilerinden olusan Meclis Yoksulluk
Komisyonu'ndan platform meselelerini daha etkilesimli bir
sekilde incelemek igin yeniden gelistirmeleri amaciyla fon ve
destek almayi basardi. Prototipin gelistiriime amaclari arasinda
yoksullukla ilgili konularin daha iyi anlasiimasini saglayacak

bir araca dénuasturalmesi ve alinan geri bildirimlerin politika
duzeyinde uygulanmasina imkan verecek bir mekanizma
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olusturulmasi yer aliyor. Bu ¢alismayi cok sevmemin nedeni
ekibin, verinin ne kadar duygusal bir sey olabilecegini gosterme
amaciyla hareket etmesiydi. Prototipin sergilenmesi sirasinda
gdzleri yasarmayan kalmamisti sanirim! Ekip, yazihm gelistiriciler,
tasarimcilar ve bir tiyatro yapimcisindan olusuyordu. Bu projede
ik kez birlikte calismis olan bu ekip, daha sonra projenin
uzantilarinda da isbirligi yapmaya devam etti.

Rachel Coldicutt - Inkvisible

Inkvisible ziyaretcilerin kendi “dijital grafitilerini” galerilerde
sergilenen objelere ekleyebilmelerine olanak sagliyor. Caper/
King'in Cultural Institute Creative Lab projesinin bir pargasl
olarak ortaya cikan Inkvisible, Ben Eaton, Nikki Pugh ve
Londra’'daki King's College'tan Dr Gretchen Larsen tarafindan
Birmingham Museum and Art Gallery (BMAG)'den Linda Spurdle
ve Wellcome Trust'tan Danny Birchall'in destegiyle gelistirildi.

Inkvisible insanlarin sanat eserlerine ve kamusal alanlara

notlar eklemesine olanak veriyor. Sanatin nasil deneyimlendigi
ve sanat Uzerine ne sekilde fikir Uretildigine dair bir dizi soru
soruyor ve yeni sanat formlarina, ticari Urnlere ve deneyimlere
kapl acabilecek yepyeni ve icgudusel bir galeri katim pratigi
yaratiyor. Halen prototip asamasinda olmasina ragmen, ekip,
yazihmin iki versiyonunu BMAG'de bir hafta boyunca test etmeyi
basardi; insanlarin Inkvisible'l nasil kullanacagini bulguladi ve
teknolojinin ¢evre Uzerindeki olasi etkilerini 6lgta.



Rory Gianni - Sing for your stitches

http:/www.welcometosync.com/sing-for-your-stitches

Bu, sarkiyla ¢alisan bir dikis makinasiydi. 1970’lerden kalma
bir dikis makinasi Arduino kullanilarak sadece kendisine sarki
sdylendiginde calisacak ve duracak sekilde modifiye edilmisti.
Away with the Birds projesinin (http:/www.awaywith-thebirds.
tumblr.com) ses kaydi verileri kullanilarak gelistiriimisti.
Uygulamayi bu kadar sevmemin nedeniyse basit: salonda
bulunan herkes kus sesleri ¢cikarmaya basladigi icin.

Rohan Gunatillake - Shakey

2012'de Culture Hack Scotland’'da gelistirilen Shakey, Macbeth'in
senaryosuna, ikonik bir kulttrel veri setine dayali, siradisi bir
oyundu. Oyun, bir yanda oyundaki ¢esitli karakterlerin metnini
oynayan dort oyuncu, 6bdr yanda da onlarin oyunculuk
becerilerini degerlendiren izleyicilerden olusuyordu. Bu oyunu
bu kadar ¢cok sevmemin U¢ sebebi var. Birincisi, teknolojinin
sanatla bulusmasinin canl deneyimleri 6ldurecegini distnen
cok sayida kisi var; oysa ki bu proje canli, kisisel etkilesimin dijital
kalttrin merkezinde yer alabilecegini gosterdi. Ikinci olarak
oyunu oynama biciminin ve araytzdnun kullanicr agisindan

cok basit olmasi, arka planda kullanilan karmasik teknolojiyi
perdeliyordu. Son olarak da muazzam bir ekip ¢alismasinin
Urtnuydu; ekipte bir edebiyat uzmani da vardi. Uzman tam olarak
ne yapacagdini bilmeden etkinlige gelmis ve kendini projenin
yapimcisl olarak buluvermisti.


http://www.welcometosync.com/sing-for-your-stitches
http://www.awaywith-thebirds.tumblr.com
http://www.awaywith-thebirds.tumblr.com

Sarah Yates - When Should | visit?

Londra’'daki kdltar kurumlarinin sundugu ziyaretgi sayist ile ilgili
verileri kullanan bu web uygulamasl, Londranin muzelerini,
galerilerini ve tiyatrolarini ziyaret etmek icin en tenha zamanlari
buluyor. Haftanin en sakin gununt belirtiyor ve farkli gtnlerin
gdreceli yogunlugunu gorebileceginiz bir grafik sunuyor. Site,
verileri gereksiz hi¢ bir ayrintiya girmeden, olabilecek en basit
sekilde gostermek Uzere tasarlanmis. Yaratimasi iki saat stren
bu prototip, basit, erisilebilir verileri kullanarak gergekten faydall
bir seyin nasil gelistirilebilecegini gosteriyor.

Belgeleme

BuyUk olasilikla etkinligi bir sekilde belgelemek isteyeceksiniz:
video, fotograf, ses kaydi ya da U¢unun karisimi bir yéntemle.
Modelinizi gelecekte yeniden kurgularken ya da yeni
sponsorlara, veri ortaklarina veya teknoloji uzmanlarina
tanitirken bu belgeler ise yarayabilir. Sonug olarak katilmamis
olanlar icin bir etkinlik, ancak etkinligi kayda alan belgeler kadar
Iyl olabilir.

CultureCode belgeleri igin http://www.culturecode.co.uk/media
ve http://www.culturecode.co.uk/projects

Degerlendirme

Etkinligi dizenlemek icin finansman destegi aldiysaniz ya

da gelecekte de benzer bir etkinlik dizenlemek istiyorsaniz,
tamamlanan etkinligin hedeflerinizi tutturmada ne dlctde etkili
oldugunu degerlendirmeniz sart. Stre¢ tamamlandiktan cok kisa
bir stre sonra katiimcilardan geri bildirim almazsaniz, bu bilgiler
sonsuza dek kaybolur gider.

Hack etkinligi degerlendirmesinin bir érnegi icin Arts Council

England tarafindan yaptirilan CultureCode degerlendirmesine
g0z atabilirsiniz: http:/www.culturecode.co.uk/documents/

view/5294b6967cbb88dc1d0005ff



http://www.culturecode.co.uk/media
http://www.culturecode.co.uk/projects
http://www.culturecode.co.uk/documents/_view/5294b6967cbb88dc1d0005ff
http://www.culturecode.co.uk/documents/_view/5294b6967cbb88dc1d0005ff

Ogrenilenler

"Sanatin, teknolojiyle olan iliskisi
bakimindan epey kabarik bir
sicili vardir- iskence gormustur,
etkilesimseldir, pahalidir. Sanat
sektorundeki herkes teknolojiyle
calisma konusunda korkunc bir
deneyim yasamistir."

Rohan Gunatillake, Culture Hack Scotland
http:/www.welcometosync.com/hack

Temas ve iletisim kurma bicimimizde son dénemde gerceklesmis
olan devrim ve yeni sanat eserleri gelistirebilmemiz i¢in bize
sunulan guncel firsatlar, sanatta dramatik bir kopusa yol acti.
Ancak burada kastettigimiz bir web sitesi, bir uygulama ya

da bir Facebook profiline sahip olmaktan ibaret degil; dijitalin
kurum kaltarandn bir parcasi haline gelmesi gerekliliginden s6z
ediyoruz. Hack etkinliklerinin dijital teknolojiyi kullanarak yaratici
ve yenilikci olmak isteyen batin kdlttr kurumlarina acik olmasi
beklenir. Herhangi bir teknoloji birikiminin olmasi da sart degildir.
Pek cok kurum “hack” ve “veri” sézcuklerini duydugunda
Urkebilir: ancak eger kendilerine ait verilerin bir bolimand
kullanima agmak, fikirleriyle katkida bulunmak ve isbirligi yapmak
istiyorlarsa, bu deneyimden faydalanacaklardir. Dijital teknolojinin

imkanlarina aclik olmak neticede dijital okuryazarlktan daha
dnemlidir.

Hack etkinligine katilma ve hizli bir bicimde prototip gelistirme,
kurumlarin firsatlari farkl bir sekilde gérsellestirmelerine,
anlamalarina ve deg@erlendirmelerine yardimci olabilir. Bu
etkinlikler size soyut bir fikri tartismak yerine elle tutulur bir

sey hakkinda baskalariyla konusma olanagi verir. Prototipi
gbrdukten sonra o prototipi olusturan fikirleri ve bu fikirleri nasil
kaynastirabileceginizi konusabilirsiniz.

"Genellikle prototipi yaratma sureniz
ne yapmak istediginizi anlatma
siirenizle aynidir. Ustelik yaptiginiz seyi
gosterebilmek cok etkilidir."

Rachel Coldicutt, Culture Hack
http://www.culturehack.org.uk

KUltar kurumlari ise bir fikri gelistirirken dijital teknoloji uzmanmin
uygulayacagi streci deneyimleyebilirler.

"Benim sektorumde calisan Kkisilerin
dijital calismalar acisindan 6nem
tasiyan tasarim ilkelerinin degerini


http://www.welcometosync.com/hack
http://www.culturehack.org.uk

anlamalari bakimindan gercekten ¢cok
iyi bir firsat... Dijital sektorde etkin
araclarin ne sekilde gelistirildigini
bilmeyebilirsiniz -cogunlukla
tekrarlama, deneme ve basariyi
degerlendirmek icin kisa vadeli
kilometre taslari belirleme gibi
uygulamalara dayali tasarim ilkeleri
kullanilarak gelistirilirler. Sanat
kurumlari genelde bu turden tasarim
ilkelerini kullanarak dijital bir tridn
tasarlamazlar ancak hack etkinlikleri
bu temel Gzerine kuruludur."

John Coburn, Culture Grid Hack Day
http://www.culturegridhackday.org.uk

Hack uygulamalari tekrara dayali uygulamalardir; etkin fikirlerin
Uretilmesini ve hizlica test edilmesini saglar, hata yapmaya
olanak tanir ve gerekli yeniden modelleme ve uyarlama
¢alismalarinin 6nunu acar. En basta yola ¢iktiginiz fikir, sergileme
asamasina geldiginizde buyUk olasilikla bambaska bir bicime
baranmus olacaktir.

Ne var ki 6grenme firsatlari yalnizca kulttr kurumlari agisindan
gecerli degildir. Hack gunleri strece katilan herkes icin

dgrenmeyi destekleyen bir ortam yaratir. Etkinliklere katilan
yazilm gelistiriciler bazen yeni seyler deneme ve ortaya ¢clkarma
konusunda onlara ¢ok sinirli 6zgurlik taniyan kurumsal ya da
ticari ortamlarda calisirlar. Hack gtndnde karsilastiklari sanatcilar
ve kUltdr endustrisi ¢calisanlari, onlara sanatsal vizyonlarini
gerceklestirmelerinde, ya da bir fikri etkin kilarak potansiyelini
tam olarak yansitacak bir bigcimde gelistirmelerinde yardimci
olabilirler.

"Katilimci agisindan en onemli

boyutu 6grenme boyutu. (Etkinlikler)
buyuk olciide 6grenme firsatlariyla
dolu olan ortamlar. Sahsen ben bir
hack etkinliginden ayrildigimda

bir seyler 6grendiysem kendimi

mutlu hissediyorum; eger sadece
baska kosullar altinda da zaten
gelistirebilecegim bir sey yarattiysam
ama hicbir sey 6grenmediysem, o
zaman ‘neden bunu evimde yapmadim
ki?’ diye diusinmeden edemiyorum."

Syd Lawrence, Yazilim Gelistirici


http://www.culturegridhackday.org.uk

iliskiler ve isbirlikleri

"Gercek anlamda isbirligine dayall
islerle hakikaten ilgileniyoruz. Bizi
kurtarmak Uzere buraya gelmis,
kahramanlardan olusan bir grup
oldugunu zannetmiyorum. Gercgekten
harika ve cevik bir ekibin tipki bir
orkestra ya da dans toplulugu
gibi birlikte hareket edebilmesini
hala son derece heyecan verici ve
ilgin¢ buluyorum; cunku bir ekip
olarak yaratim siirecine birlikte
dahil oluyorlar, daha ilgin¢ seyler
yaratabilmek icin birbirlerinin
becerilerinden yararlaniyorlar."

Rachel Coldicutt, Culture Hack
http://www.culturehack.org.uk

Etkin prototipler, farkli beceriler seferber edildiginde ortaya
clkar; bu da ancak isbirligi sayesinde gerceklestirilebilir. Pek ¢ok
kUlthr endUstrisi galisaninin bir dijital teknoloji uzmaniyla birlikte

calisma firsati ya da olanagi asla olmayacakti; ayni durumun
tersi de gecerli. Hack gunleri yeni fikirlerin ve prototiplerin
Uretilebilmesi icin olumlu isbirligini destekleyen ve besleyen bir
ortam yaratir. Farkli disiplinlerden gelen insanlar birlikte ¢alismak
icin bir yontem gelistirdiklerinde ve bu isbirliginin distinme
bicimlerini olumlu anlamda farkl etkiledigini gorduklerinde, yeni
bilgiyi verimli bir sekilde ézimseyecekler.

Ayrica bu isbirlikleri birden fazla sektortn temsilcisinin yer aldig,

yeni ve kalicl iliskilerin kurulmasl icin bir sicrama tahtasi islevi
gbrecek.


http://www.culturehack.org.uk 

Sonraki Adim

Ne Olacak?

"Uretme ve prototip gelistirme
kllturunde varsayimlarin pek coguna
itiraz etmemiz gereken noktaya ulastik
mi? Entelektuel distiinme ve toplumsal
gelisme icin izlenmesi gereken en lyi
yol gercekten de uretim mi?"

Jose Luis De Vicente, 2014 FutureEverything iciwyaziimis anafiki=metninden

alinmistir - Tools for Unknown Futures



Sanat genel anlamda hack ilkelerinden

neler 6grenebilir? Hacker etigi ya da hack
uygulamalariyla ilgili hepinizin kendimizi
yakin hissettigi bir takim etmenler var mi?
Bu, kurumlar ve onlari destekleyen altyapilar
icin potansiyel olarak yeni isletim modellerini
ortaya cikartabilir mi?

"Su anda ihtiyacimiz olan sey
finansman saglayan kuruluslarin hack
gunlerinde gelistirilen prototipleri alip
bir sonraki asamaya tasimada bizlere
yardimci olmalari; klasik finansman
dongusunun disinda, cok daha ilging
bir takim tretimlerle karsilasabilirler."

Rachel Coldicutt, Culture Hack
http://www.culturehack.org.uk

Finansorler yetkinlikleri son derece yuksek olan teknoloji
uzmanlarimim kalttr enddstrisinin gelecedi acisindan vazgeciimez
olduguna inaniyor. Ustelik stratejik yatirimlar siklikla farkli
becerilere sahip kisilerin isbirligi yapmalarini ve ortak calismayi
sart kosuyor.

"Finansorler kilttir kurumlarinin
teknoloji uzmanlariyla calismalari
gerektigini endise verici bir bicimde
vurgular oldu. Bu vurgu, kultur
kurumlarinin etkinlige kattiklari icerige
ve calisma bicimine hak ettikleri degeri
vermiyor- oysa karsilikli yardimlasma
olmal..”

Clare Reddington, I-Shed

Degisimi Yaratmak

Hack etkinlikleri sonuc olarak degisim yaratmayi amaclar.
Ogrenme yoluyla degisim, Gretim yoluyla degisim, isbirligi yoluyla
degisim. Kultdr kurumlari agisindan bu degisim hepimizin ¢alisma
kosullarini belirleyen yeni dijital ortama ayak uydurabilmek igin
gereklidir.

Hack etkinlikleri hemen yarin uygulamaya gegcirilebilecek yeni
ve inovatif sonuclar, hizmetler ya da Urlnler ortaya koyma
iddiasinda degildir. Ya da bir kurumu bir ¢irpida bu yeni dijital
dunyada etkin bir sekilde faaliyet gostermesini saglayacak

bilgi ve becerilerle donatmasi da sdz konusu degildir. Degisim
sureci kacinilmaz olarak yavastir; bazen pek de bariz ya da gozle
gorulur degildir. Genellikle iliskiler ve bilgi birikimi adim adim
hatta bazen tesaduf eseri olustugu ve elle tutulur olmadigr icin
etkin mekanizmalar tarafindan yansitiimaz.


http://www.culturehack.org.uk

Hack uygulamalari derinlemesine distinme ve dederlendirme
gerektirir, tam da bu konu Gzerine yogun ve ilging tartismalar
yasanmustir. lliskilerin gelisimi, adim adim gerceklesen degisim,
yaratici olma firsati gibi konulardan bahsedebiliriz ama bu

kadari yeterli mi? Tartismalar devam ettikce hack etkinlikleri
modelinin yeni uyarlamalarinin ortaya ¢ikmasi olasiligr yuksek.
Zaman icinde, baska yontemler ortaya ciktikca ya da teknolojiler
ve calisma pratikleri degistikce, hack uygulamalari etkinligini
yitirebilir ve gézden dusebilir. Ama su an i¢in hackathonlarin
katilanlara cok ciddi de@er kattigl bir gercek. Her haltkarda eger
dogru hack etkinligini bulursaniz, denemeye ve eglenmeye de
hazirsaniz, hi¢ stphesiz bu strecten keyif alacaksiniz.







Roportajlar
Hack Etkinligi: Ornek UygulamalarDiger Baglantil
Projeler
















Yararh Veri kaynaklari

* Saglik, ulasim, ekonomi, haritalama ve topluma iliskin veriler:
http://www.data.gov.uk/data/search

* Egitim verileri: http://www.education.data.gov.uk

» Hava durumu verileri:
http://www.metoffice.gov.uk/education/teachers/weather-

data
« Ulusal Istatistik Kurumu: http:/www.nomisweb.co.uk

» Merkezi Hikumete bagli Bakanliklar:
http://www.gov.uk/ government/statistical-data-sets

» GPS verileri:
http://www.openstreetmap.org/#map=5/51.500/-0.100

« Visit Britain verileri:

http://www.visitbritain.org/ insightsandstatistics/inboundvisi-

torstatistics/regions/ regiontrends.aspx

* Cesitli ilginc kamuya acik ve dzel veri setleri:
http:/www.infochimps.com/marketplace

» Avrupa Kulttr verisi: http://www.europeana.eu/portal

 Cevre verileri: http://www.environment.data.gov.uk
ve: http://www.geostore.com/environment-agency

* Uluslararas! yardim verileri: http://www.iatiregistry.org

* Sanat izleyicileri ve iletisim:
http://www.artscouncil.org.uk/ what-we-do/research-and-
data/arts-audiences

Yerel Veri Depolari

* Manchester:
http:/www.datagm.org.uk ve http://amdsp.org.uk

* Leeds: http://www.leedsdatamill.org
* Nottingham: http://www.opendatanottingham.org.uk
* Open Data Institute - Nodes: http://www.theodi.org/nodes

Fikri Miulkiyet ve Telif Haklari- Ek okuma

* Fikri Mualkiyet Kurumu:
http:/www.ipo.gov.uk/home.html

* Digital Opportunity, a review of Intellectual property and growth
by Professor lan Hargreaves (2011): http:/www.ipo.gov.uk/
ipreview-finalreport.pdf

» Connected Digital Economy Catapult:
https://www.cde.catapult.org.uk

» The Copyright Hub: http:/www.copyrighthub.co.uk

« AB telif kurallarinin gézden gecirilmesiyle ilgili Kamu Istisare
raporu:
http://ec.europa.eu/internal _market/consultations/2013/copy-
right-rules/index_en.html
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